Микропроцессорные системы: Лекция № 5
Способы передачи данных.

1. Синхронная передача

2. Асинхронная передача

3. Асинхронно-синхронная передача

1. Синхронная передача

Данные передаются строго периодично во времени, причем предполагается, что существует устройство, отсчитывающее время.



                         Приемник                                                   Передатчик

2. Асинхронная  передача

Асинхронная информация должна подтверждаться дополнительным сигналом. Дополнительный сигнал, подтверждающий наличие данных называется строб.





           Строб по уровню                                     Строб по фронту

2.1 Асинхронный способ – запрос ответа.

Приемная аппаратура должна работать в том же темпе, что и передатчик.


D

Строб                                               0

запрос


Строб

 ответ       t1     t2    t3          t4    t5

  t1     - передатчик сканирует линию строб-ответ, если на ней ‘0’   - выставляет данные, затем с некоторой задержкой, зависящей от технологических особенностей, выставляет сигнал  строба.

  t2     - передатчик выставляет строб-запрос.

  t3     - приемник, который сканирует линию строб-запрос, определяет наличие сигнала. В этот момент он принимает данные и выставляет сигнал строб-ответ.

  t4     - передатчик определяет, что выставлен сигнал строб-ответ (данные приняты) и  снимает сигнал строб-запрос.

  t5     -  приемник определяет, что сигнал строб-запрос снят и убирает сигнал строб-ответ. После этого цикл может возобновиться.

Достоинства - удобен для сопряжения устройств с любой разницей в быстродействии;

гарантирует то, что потери данных не будет.

Недостаток – метод медленный – много задержек (100 Кб/с).

Синхронный способ более быстродейственный,   чем асинхронный, он предлагает более надежную систему передачи. (Модем - синхронная передача)

           SYN

                                                     ……………….



                                    Внутренняя синхронизация

3.  Асинхронно-синхронная передача
Сигнал времени не передается, приемник подстраивается, используя внутреннюю синхронизацию.

    (RS-232)    (старт - стоп)                                           бит четности

                                     старт



                                          5-8 информационных           стоповые биты (1;1.5;2)

                                                         битов

Стартовый бит предназначен для запуска внутреннего тактового генератора.

Информационные биты предназначены для передачи информации 5,6,7,8.

Бит четности (необязателен) – контроль передаваемой информации (сумма всех передаваемых битов + бит четности по модулю 2  =  0 при контроле четности, = 1 при контроле нечетности).

Стоповые биты предназначены для возврата в исходное состояние (бит=1)

Эффективность метода – 75 %.

Примеры интерфейсов: Асинхронно-синхронный – RS-232.

Асинхронный  строй длительность – IN2C (Philips)

Строй-фронт – SPI (Motorola).

Сигналы тактирования
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Специальный  синхроимпульс








